
eknolojinin bafl döndürücü
h›z› bazen insana “her gün
bafltan bafllay›p yeniden mi
ö¤renmek zorunday›m” his-

sini veriyor. Flash’›n son sürümü
Flash MX’i ilk açt›¤›m zaman kap›ld›-
¤›m his aynen böyleydi. Bildi¤imiz
Flash opsiyonlar› aynen korunmufl
ama menülerdeki yerleri biraz de¤ifl-
miflti. ‹lk anda bu de¤ifliklik tabii ki
eskinin verdi¤i al›flkanl›k yüzünden
h›z›n›z› biraz kesiyor ancak yeni ara-
yüze al›flmaya bafllad›kça  asl›nda
yeni görünümün tam tersine daha
h›zl› çal›flmaya yönelik yap›land›r›l-
d›¤›n› hissediyorsunuz. 

(Bu arada, flu s›ralar bir X, XP,
OS X, MX’dir gidiyor, görünen o ki
bütün firmalar “biz bafltan afla¤› de-
¤ifltik, eski versiyonlar›n hepsi çöpe”
demenin özetini ‘X’ de buldular, an-
cak bu kadar ard arda  de¤ifliklikle
ben ‘X’ olmak üzereyim :) )

Flash MX’in as›l “yeniden ö¤ren-
memi” gerektirecek k›sm› flüphesiz,
Flash 5 ile gelen smartscriptlerin ye-
rini alan haz›r componentler...

Yok hay›r, bu yaz›da size bu com-
ponentleri anlatmayaca¤›m. Çünkü
size anlatmadan önce benim iyice
çal›fl›p ö¤renmem gerekiyor :)

Bütün bunlar› baflta anlatmam›n
nedeni, bize sunulan yenilikleri “ni-
çin, ne zaman, ne kadar ve ne flekil-
de” kullanaca¤›m›z› saptamak.  Ör-
ne¤in, e¤er Flash MX’in component-
lerine geri dönersek, bunlar›n görün-
tülenebilmesi için, Internet taray›c›-

n›zdaki Flash plug in’inin versiyonu-
nun en az  Flashplayer 6 olmas› ge-
rekiyor. Yani flunu demek istiyorum,
Flash MX daha elinize geçer geçmez,
bütün component özelliklerini kulla-
narak acilen bir site yapacaksan›z,
sitenizi ziyaret edenlerin Flashplaye-
rin yeni versiyonunu indirmelerine
de¤er bir içerik sundu¤unuzdan da
emin olmal›s›n›z. Yoksa kimse özel-
likle sizin an›lar›n›z› okumak için bil-
gisayar›na yeni bir plug in yüklemez.
Bu ayn› zamanda  “ne zaman” soru-
suna da yan›t veriyor... Tabii ki çok
yak›nda, fazla de¤il bundan iki y›l
öncesine kadar web sitemizde Flash
kulland›¤›m›z zaman Web sayfam›za
‘Flash yükleyin’ diye uyar›lar koyup,
sayfalar›n ayr› ayr› ‘Flashl›’ ve Flash-
s›z’ versiyonlar›n› yap›yorduk. Ama

bugün art›k bunu yapmak neredey-
se, bilgisayar›n›za Internet Explorer
yükleyin demek kadar anlams›z. 

Bilmem dikkatinizi çekti mi?
Flash’›n yarat›c›s› Macromedia, Web
sitesini aynen yukar›da bahsetti¤im
gibi, Flash MX’in yeni özellikleriyle ye-
niledi www.macromedia.com. Bunu
yapmas› tabii ki çok do¤al, çünkü ken-
di getirdi¤i yenili¤in uygulamas›nda
bafl› çekme ve tan›tma misyonu var.
Ancak ‘ortaya daha ifllevsel bir site mi
ç›kt›?’  d‹ye sorarsak. Benim kiflisel
düflüncem hay›r. Gayet h›zl› dolan ve
arad›¤›m extension’lar› çabucak bilgi-
sayar›ma indirmeme yard›mc› olan es-
ki klasik Macromedia sayfas›n› ben
flahsen tercih ederdim. fiimdi ayn›
download sayfalar›n›n uzun uzun dol-
mas›n› beklemem gerekiyor.

Aycan Gönenç
info@aycangonenc.com / www.aycangonenc.com
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Flash’›n kolay ve zaman kazand›ran özellikleri ile Web

sitenizi çok daha kolay renklendirebilirsiniz.

Web tasar›m›n›z› Flash ile 
Zenginlefltirmeniz ‹çin Öneriler
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smartcliplerin

Unknown
web adresini tırnak içine alalım isterseniz.
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Evet bu kadar havadan sudan
bahsettikten sonra Flash’›n sundu¤u
özelliklerden, ‘klasik html’ sayfalar›-
m›zda ‘ne kadar ve ne flekilde’ yarar-
lanaca¤›m›z konusuna gelelim. 

Flash sadece web
sitesinin girifline

intro yapmaya yarayan bir yaz›l›m
de¤ildir.

Her yaz›l›m› ve tek-
ni¤i, en avantajl› ve

en etkin oldu¤u yerlerde kullanmak
laz›m.

Gif Bannerlar Yerine Flash Bannerlar:
Bannerlarda, içeri¤e göre animas-
yon gifler yerine Flash kullanmak
Web sayfam›zda çok daha az yer tu-
tabilir.. Bunu göstermek için haz›r-
lad›¤›m iki örnekte, ayn› boyda ve
ayn› içerikte animasyon gif 8 kb bü-
yüklü¤ündeyken, Flash dosyas› sa-
dece 4 kb büyüklü¤ündeydi... yani
yar› yar›ya daha az yer tutuyordu.
Üstelik son derece basit bir uygula-
ma haz›rlad›m. Flash’a özel renk ge-
çiflleri, alfa efektleri vs. kullansay-
d›m, gif olarak kaydetti¤im dosya-
n›n boyutlar› kullan›lamayacak ka-
dar büyürken, Flash dosyas› ancak
birkaç kb farkederdi.

Gif yerine flash kullanarak klasik
bir  banner haz›rlamak da oldukça
kolay üstelik. 

Flash’ta yeni bir döküman aç›n. 
Modify > Movie  sekmesinden

Flash dosyan›z›n boyutlar›n›, ban-
ner için istedi¤iniz ölçüye ayarlay›n.

Timeline’daki layer’›n ilk kare-
sine hareketli banner›n›zda

görünmesi gereken yaz› ve flekilleri
yerlefltirin. 

Bu layer’›n 12’nci karesine
t›klay›n ve buraya insert >

keyframe komutu ile bir anahtar
kare ekleyin. 

Sonra biraz önce haz›rlad›¤›-
n›z layerin üzerine yeni bir la-

yer daha aç›n, biraz önce haz›rlad›-
¤›n›z layerdaki tüm frameleri seçip,
“copy  frames” komutu ile kopyala-

y›n. Sonra açt›¤›n›z ikinci la-
yera gidip, “paste frames” ko-
mutu ile 1. Layer›n bir kopya-
s›n› yarat›n. 

2. Layerin ilk karesini, 1.
Layerin son buldu¤u

12.kareden bir sonraki kareye
tafl›y›n. Son karesini ise 24.
Kareye kadar uzat›n. (Söyle-
meye gerek yok ama, malum
bu aral›klar› ne kadar uzat›r-
san›z resimler aras› geçifl o kadar
yavafl olacak.)

fiimdi ikinici haz›rlad›¤›n›z la-
yerdaki banner üzerinde iste-

di¤iniz de¤ifliklikleri yapabilirsiniz.
Mesela renkleri de¤ifltirin, yaz›lar›
de¤ifltirin... 

fiimdi s›ra geldi banner›n üs-
tüne t›klad›¤›m›zda bizi iste-

nen Web sitesine yönlendirecek
olan gizli dü¤meyi yapmaya. Ban-
nerlar› içeren layerlar›n en üstüne

yeni bir layer aç›n . Altta bulunan
di¤er iki layer› kilitleyin.Bu layer
seçiliyken tüm banner›n›z› kapla-
yacak flekilde bir kare çizin. (Ko-
mut + A) komutu ile karenin tümü-
nü seçin. Insert >> Convert to
Symbol komutundan “button” se-
çene¤ini iflaretleyin.

Yaratt›¤›n›z butonunun üstü-
ne çift t›klay›n ve dü¤me kat-

manlar›n›n görünmesini sa¤lay›n.
(komut + F6) komutu ile ilk karede-
ki dizayn› tüm karelere ard arda
kopyalay›n. Sonra “up” ve “down”
seçeneklerindeki kare çizimlerini
tamamen silin. Çizdi¤iniz kare sa-
dece “over” ve “hit” seçeneklerinde
kals›n. 

fiimdi birinci sahneye (Scene1)
geri dönün ve üzeri fleffaf yeflil

gibi görünen dü¤menizi seçin. Acti-
ons komutundan ulaflaca¤›n›z “get
Url” seçene¤inden karfl›n›za ç›kan
pencereye bannera t›klan›nca gidile-
cek olan web sitesinin adresini ya-
z›n. Dü¤menin bitmifl kodu afla¤›da-
ki gibi olacakt›r: 
o n ( r e l e a s e ) { g e t U R L
(“http://www.macline.com.tr”);}

Evet iflimiz bitti, flimdi haz›rlad›-
¤›n›z banner› swf format›nda  export
edip (banner.swf) Web sayfan›za
yerlefltirin.

Sonuçta, bu anlatt›klar›m oldukça
basit bir uygulama flüphesiz. Ama dik-
kat çekmek istedi¤im as›l konu
flu...animasyon gif’lerin yerini art›k
Flash al›yor. Çünkü seçenekleri hem
çok daha fazla hem de dosya boyutlar›
çok daha az  San›r›m bu günlerde
Flash bannerlar›n klasik web sayfala-
r›nda ne kadar (in) oldu¤unu siz de
farketmiflsinizdir. 

Dhtml Layerlar ve Javascriptler Yerine Flash
Dedim ya Flash sadece Intro haz›rla-
mak için de¤ildir... ‹flte Flash’›n öne
ç›kt›¤› bir baflka k›yaslama ve bir bafl-
ka özellik. 

Diyelim ki sayfalar›n›zdaki linkle-
rin üzerine gelindi¤inde, linkin içeri-
¤ine ait bir aç›klaman›n görünmesini
istiyorsunuz. Flash kullanmadan bu-
nu yapman›n yolu, layerlar ve bu la-
yerlar› gösterip kaybeden javascript-
lerden geçiyor. Ancak bu, kod y›¤›nla-
r› ile sayfalar›n›z›n daha kompleks
hale gelmesini, sayfalar›n›z› bir web
editörü ile güncellerken layer kat-
manlar› aras›nda bo¤uflman›z› da be-
raberinde getiriyor. Üstelik konu
dhtml layerlar ve javascript olunca,
farkl› iflletim sistemleri ve farkl› brow-
serlardaki görüntüler size sürpriz de
yapabiliyor!

‹flte Flash burada da gayet sade ve
o kadar da bol alternatifli çözümler
sunuyor bize. ‹sterseniz yukar›nda
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bahsetti¤imiz aç›klamal› linki hemen
haz›rlayal›m.

Yeni bir Flash doküman› aç›p
içine ‘Download’ yaz›n. Bu ya-

z›y› seçin ve . Insert >> Convert to
Symbol komutundan “button” se-
çene¤ini iflaretleyin. 

“Download yaz›s›na çift t›klay›n
ve karfl›n›za ç›kan karelere (ko-

mut + F6) komutu ile “download” yaz›-
s›n› kopyalay›n. 

“Over” bölümüne gidin. Bura-
da “Download” yaz›s›n›n he-

men yan›na bir çerçeve çizimi aç›n
ve içine download bölümü ile ilgili
bir aç›klama yaz›n.

“Hit” bölümne gidin ve burada-
ki “Download” yaz›s›n›n hepsi-

ni içine alacak flekilde (tam üstüne)
bir kade çizin.

Birinci sayneye (scene 17 gidin
ve haz›rlad›¤›n›z butonu seçip,

Actions >> Get URL komutundan ula-

flaca¤›n›z pencereye download bölü-
münün Web adresini yaz›n.

Art›k aç›klamal› linkimizi swf
olarak export edip web sayfam›-

za koyabiliriz.

Evet biliyorum,. Gayet basit ama
tekrar ediyorum ki bazen detaylarla
u¤rafl›rken yan› bafl›m›zdaki kolayl›k-
lar› görmeyebiliyoruz.  Klasik Web ta-
sar›m› ile u¤raflan biri olarak ben
Flash ile 5 dakikada çözebilece¤im bir
fley için bofluna layerlar›n ya da gifle-
rin aras›na dal›p kayboldu¤um gecele-
ri iyi hat›rl›yorum!

fiimdi isterseniz biraz daha gelifl-
mifl bir uygulama yapal›m ...

Flash + PHP  ‹le Sitenize Sayaç Haz›rlay›n!
fiimdi Flash ile PHP’yi konuflturarak
bir sayaç haz›rlayaca¤›z. 
Flash’ta yeni bir doküman aç›p, doku-
man boyutlar›n› sayac›n›z›n web say-
fan›zda görünmesi gereken boyutta
ayarlay›n.

‹lk önce bir yaz›m alan› aç›n ve
Properties çubu¤undan “Dyna-

mic Text’ , “Single Line” seçeneklerini
seçin. Ayn› çubuk üzerinden variable
bölümüne “Count” yaz›n. Yaz›m alan›
içine t›klay›p yine Properties çubu¤u
üzerinden sayac›n›zdaki rakamlar›n
ne renkte, hangi fontta ve hangi bü-
yüklükte görünece¤ini seçin (Bu seçe-
neklerin nas›l göründü¤ünü ifliniz bi-
tip sayac› Web sitenize yüklemeden gö-
remezsiniz).

fiimdi bu yaz›m alan›n›n üstüne
ve alt›na diledi¤iniz gibi di¤er ya-

z›lar› koyun (Bu siteyi ... kifli ziyaret et-
mifltir) gibi. Unutmay›n kaç kiflinin zi-
yaret etti¤i biraz önce haz›rlad›¤›m›z
Dynamic Text bölümünde görünecek.

Layer katmanlar›na gidip yeni
bir layer aç›n ve bu katmana “ac-

tions” ismini verin.
Actions layer›n›n ilk karesine
bir “Blank Keyframe” yerleflti-

rip, bu kareye afla¤›daki action ko-
mutunu yaz›n:
loadVariablesNum (“Coun-
ter.php?ran=”+random(9999), 0);

Actions layer›n›n ikinci karesine
tekrar bir “Blank Keyframe” yer-

lefltirip, bu kareye afla¤›daki action ko-
mutunu yaz›n:
loadVariablesNum (“Coun-
ter.txt?ran=”+random(9999), 0);

fiimdi 50. Kareye gidip bir
“Blank Keyframe” yerlefltirip, bu

kareye afla¤›daki action komutunu
yaz›n:
gotoAndPlay (2);

fiimdi Flash dosyan›z› “Coun-
ter.swf” olarak Export edin.
fiimdi s›ra geldi sayac›m›z› çal›fl-
t›racak olan PHP kodumuzu ha-

z›rlamaya. Kolay yaz› ya da BBEdit Li-
te’da yeni bir doküman aç›n ve içine
afla¤›daki kodlar› yaz›n:
<?
$filename = “Counter.txt”;
$fp = fopen( $filename,”r”); 
$Old = fread($fp, 100); 
fclose( $fp ); 
$Old = split (“=”, $Old, 5);
$NewCount = $Old[1] + ‘1’;
$New = “Count=$NewCount”;
$fp = fopen( $filename,”w+”);
if (flock($fp, 2)) { 
fwrite($fp, $New, 100); }
fclose( $fp ); 
print “Count=$NewCount”;
?>

Bu doküman› “Counter.php ola-
rak kaydedin. Bir de sayac›m›z›n

kay›t yapaca¤› bir text dosyas›na ihti-
yac›m›z var. Bunun için yine bir text
dosyas› aç›p içine sadece, Count=1 ya-
z›p “Counter.txt” ismini verip kaydedin.

‹lk haz›rlad›¤›n›z “Counter.swf
“Flash dosyas›n› Web sayfan›za

yerlefltirin. Web sayfan›z›, counter.swf
dosyas›n›, counter.php ve counter.txt
dosyalar›n› web sunucunuzda ayn› di-
zine yükleyin. 

E¤er kulland›¤›z server Windows
de¤il ise “counter.txt” dosyas›na

kay›t yap›labilmesi için dosya izinlerini
777 olarak (yani tüm izinler verilmifl
flekilde) ayarlaman›z laz›m. Yoksa sa-
yac›n›z çal›flmaz. Bunu, herhangi bir
ftp program›n›n “set permissions” se-
çene¤i ile yapabilirsiniz. 

fiimdi Web sayfan›za ba¤lan›n ve
sayfay› yenileyerek sayac›n›z›

test edin! (Bu sayac›n bir örne¤ini si-
zin için web siteme yerlefltirdim adre-
si:www.aycangonenc.com/coun-
ter/counter.swf

Hepinize kolay gelsin. ML
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Aycan Gönenç, uluslararası bir firmada iletişim koor-
dinatörü olarak çalışmakta olup, ayrıca freelance Web
ve multimedia tasarım hizmetleri vermektedir.
Web: www.aycangonenc.com
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