
ergimizi her seviyeden tasar›mc›n›n okudu-
¤unu düflünerek, bazen Web programlama-
c›l›¤›, bazen ise HTML’in temelleri üzerine

yaz›lar yaz›yorum. Bu ay, Web sayfalar›m›zdaki gör-
sellerin içindeki ufak tefek ipuçlar›n› keflfetmeye ne
dersiniz?

Daha h›zl› sayfalar için
Hiçbir siteyi ziyaret etti¤inizde, bir resmin dolmas›n›
beklemek için dakikalarca bofl ekrana bakt›¤›n›z ol-
du mu? Tabi ki oldu. Resmin telefon hatlar›ndan
Web taray›c›n›za ulafl›rken geçen zaman› malum
birçok faktör etkiliyor; resmin boyutlar›, ba¤lant›
h›z›n›z gibi. Ben bu bilinen faktörlere ek olarak bir
baflka etkenden söz etmek istiyorum. Web sayfala-
r›n›za resim yerlefltirirken, Height, Width ve Alt de-
¤erlerine dikkat ederek de resmin daha çabuk gö-
rüntülenmesine yard›mc› olabilirsiniz.
Web sayfas›ndaki bir resmin kodu flu flekildedir:
<IMG HEIGHT="45" WIDTH="22" 
SRC="image.gif">
Height ve Width komutlar› resmin piksel cinsinden
geniflli¤ini ve yüksekli¤ini belirlemektedir. Bildi¤iniz
gibi piksel denilen fley, küçük, renkli bir noktac›kt›r.
Bu noktac›klar›n yan yana gelmesinden ise resim
olufluyor. 
Normalde 100x100 piksel boyutlar›ndaki bir resmi
sayfam›za afla¤›daki kodda görüldü¤ü gibi 50x50
boyutlar›nda yerlefltirmeye kalkarsak, Web taray›c›-
m›z 50x50 boyutundaki bir resmi görüntülemek
için iki misli çaba harcayacak, önce orijinalde
100x100 boyutlar›ndaki resmi okuyup daha sonra
bu resmi 50x50 boyutlar›nda görüntüleyecektir. 
<IMG HEIGHT="50" WIDTH="50" 
SRC="image.gif">
Böyle bir s›k›nt› yaflamamak için kulland›¤›m›z res-
min gerçek boyutunun, sayfada görüntülenmesini
istedi¤imiz boyut ile ayn› olmas›na dikkat etmemiz
gerekir. 
Baz› Web tasar›mc›lar› Height ve Width komutlar›n›
hiç kullanmadan resimleri sayfaya yerlefltirmekte-
dirler:

< IMG SRC="image.gif">
Özellikle PHP, ASP gibi programlama dilleri kulla-
nanlar›n, haz›rlad›klar› sayfadaki resim kodunun,
veri taban›ndan gelen her resimde geçerli olmas›
için yapt›klar› bu uygulama, asl›nda sayfaya resmin
gelmesini geciktiren bir durumdur. Çünkü Web
sayfas›, resmin geniflli¤i ve yüksekli¤i kendisine ön-
ceden belirtilmedi¤i için, her bir resmin genifllik ve
yüksekli¤ini okuyup hesaplamak için art› bir zaman
harcayacakt›r.

Bir Web sayfas›ndaki resimlerin ger-
çek boyutlar›n› nas›l ö¤renebiliriz?
Web sayfan›zdaki küçük bir resim, görüntülenince-
ye kadar çok zaman geçiyor ve siz resmin gerçekte
hangi boyutta oldu¤unu ö¤renmek istiyorsan›z,
Photoshop ile orijinal resmi açmadan bunu yapabi-
lirsiniz. Sayfan›za Internet Explorer ile ba¤lan›n, bil-
gi almak istedi¤iniz resmin üzerine gidin ve “Open
Image In New Window” komutuna t›klay›n. PC
kullan›c›lar› bunu sa¤ klik ile, Mac kullan›c›lar› ise
“Kontrol + klik” ile yapabilirler. Resim ayr› bir tara-
y›c› penceresinde aç›lacak ve aç›lan pencerenin en
üstünde, resmin ad›n›n yan›nda piksel cinsinden
geniflli¤i ve yüksekli¤i yazacakt›r. 

Alt komutunu kullanmay› unutmay›n!
Alt komutu, resim Web taray›c› taraf›ndan okuna-
mad›ysa ya da kullan›c› bilinçli olarak Web taray›c›s›
tercihlerinden resimlerin görüntülenmesini engelle-
diyse, resmin yerine karfl›m›za bir aç›klama yaz›s›n›n
ç›kmas›n› sa¤lar.
<IMG HEIGHT="50" WIDTH="50"  
ALT="benim resmim" SRC="image.gif">
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Web’de resimlerle
ilgili küçük ipuçlar›
Ufak tefek detaylara dikkat ederek
sayfalar›n›z› h›zland›rabilirsiniz.

D
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Sürat için küçük piksellerden 
yararlanmak!
Yukar›da anlatt›klar›mda gerçekte daha
büyük boyutlu bir resmi, Web sayfas›n-
da daha küçük olarak görüntülemek is-
tedi¤imizde sayfan›n dolmas› daha uzun
zaman al›yordu. fiimdi bu sorunun tam
tersini uygulayarak, bu özelli¤i kendi ya-
rar›m›za kullanaca¤›z. Yani normalde
daha küçük olan bir resmi, Web sayfa-
m›zda daha büyük göstererek sayfam›-
z›n dolma süresini azaltaca¤›z. Nas›l m›?
Diyelim ki Web sayfan›zda arkadafllar›n›-
z›n isimleri, hobileri, adresleri var ve 
her bir kifliye ait bilgileri 20x400 
boyutlar›nda siyah bir çizgi ile ay›rmak
istiyorsunuz.
Bunun için normalde 20x400 boyutla-
r›nda ‘siyah.gif’ gibi bir resim haz›rlay›p
bunu Web sayfam›za ça¤›rmam›z gere-
kir. Ancak ayn› ifli flu flekilde de yapma-
n›z size hem esneklik sa¤layacak hem
de sayfan›z› hafifletecektir:
2x2 piksel boyutlar›nda küçücük bir .gif
resim haz›rlay›n ve zeminini siyah ile
doldurun.
Sonra bu 2 piksellik resmi sayfan›za afla-
¤›daki flekilde yerlefltirin:
<IMG HEIGHT="20" WIDTH="400”
SRC="siyah.gif">
Asl›nda sadece 2 piksel olan resim, say-
fan›zda 20x400 olarak görüntülenecek-
tir. Üstelik ayn› resmi kullanarak, Web
sayfalar›n›zda farkl› boyutlarda çizgiler,
seperatörler oluflturman›z da mümkün.
Her biri için ayr› bir resim haz›rlaman›za

gerek yok. Bu özelli¤i Web sayfan›zdaki
yaz›lar›n aras›nda ek boflluk oluflturmak
gibi ihtiyaçlar içinde kullanabilirsiniz. 
Bunun için yapman›z gereken 2x2 pik-
sellik küçük resmi, Web sayfan›z›n 
zemin rengine göre haz›rlamak ve sayfa-
da boflluk vermek istedi¤iniz yerlerde, 
ihtiyaç duydu¤unuz ölçülere göre 
kullanmak.

Resmin üzerine yaz› 
yazmak için...
Web sayfan›zdaki bir resmin üzerine ya-
z› yazman›n birkaç yolu var. Bunlardan
en kolay›, sayfada resmi yerefltirece¤iniz
yere resimle ayn› boyutlarda bir “TAB-
LE” yerlefltirmek ve bu TABLE’›n fonuna
resmi ça¤›rmakt›r. Oluflturdu¤unuz
TABLE üzerine yazd›¤›n›z resimler, res-
min üzerinde görüntülenecektir. 
Örnek kod: 

<table border="0" cellpadding="0"
cellspacing="0">
<TR>
<TD WIDTH="221" HEIGHT="300"
BACKGROUND="resim.jpg" VA-
LIGN="bottom">
<FONT SIZE="+1" COLOR="yel-
low">Eviimizin resmi</FONT></TD>
</TR>
</TABLE>
CSS kullanarak da, ayn› sonuca ulaflma-
n›z mümkün tabi.
Bir ikinci yöntem ise, DIV özelli¤ini kulla-
narak çal›flmakt›r:
<IMG SRC="resim.jpg">
<DIV STYLE="position:absolute;
top:250px; left:20px; width:200px; he-
ight:25px">
<CENTER><FONT SIZE="+2" CO-
LOR="00ff00">Evimizin res-
mi</FONT></CENTER>
</DIV> 
Burada sayfaya resim yerlefltirildikten
sonra, yaz› oluflturulan bir DIV Layer ile
resmin üzerine oturtulmaktad›r.

Resmin sa¤›na ve soluna yaz›y›
yerlefltirmek (Sarmak) için...
Resmi solda, yaz›y› ise resmin sa¤›nda
görüntülemek için afla¤›daki kodu kul-
lanabiliriz:
<IMG BORDER="0" ALIGN="left"
SRC="resim.jpg"> Buraya yaz› gelecek.
ALIGN de¤erini “left” yerine “right”
yazd›¤m›zda ise resim sa¤a, yaz› ise sola
yerleflecektir.
<IMG BORDER="0" ALIGN="right"
SRC="resim.jpg"> Buraya yaz› gelecek.

Resmin etraf›nda boflluk 
b›rakmak için...
Bir resmin iki yan›nda ya da üstünde ve
alt›nda boflluk b›rakmak için afla¤›daki
flekilde bir kod kullanabilirsiniz:
<IMG SRC="resim.jpg" VSPACE="10"
HSPACE="10">
VSPACE piksel cinsinden resmin üstten
ve alttan ne kadar bofllu¤a sahip olaca-
¤›n›, HSPACE ise sa¤ ve sol boflluk mik-
tar›n› belirlemektedir.
Herkese keyifli tasar›mlar diliyorum. ML

Resmin sa¤a dayanm›fl ve etaf›ndan 5 piksel
espas verilmifl hali.

Dreamweaver’da resmin üzerine aç›lan bir layer
üzerine yaz›m›z› yaz›yoruz.

Sunucuda yüklü resim
300x400 piksel 351 K

Sayfada görüntülenen resim
150x200 piksel 87 K

Sunucuda yüklü resim
150x200 piksel 87 K

Sayfada görüntülenen resim
150x200 piksel 87 K

Yanl›fl kullan›m
Web sayfas› sunucuda yüklü olan 351 k boyutun-
daki resmi okuyup resmin boyutunu küçülterek
görüntüler.
Sayfan›n bofl yere iki misli data okumas› gerekir. 

Do¤ru kullan›m
Sunucuda yüklü resmin boyutu ile Web sayfas›nda
görüntülenen resim ayn› boyutlardad›r. Dolay›s› ile
gereksiz yere sayfan›n okumas› gereken data
boyutu büyümez.


