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Web’de resimlerle
ilgili kucuk ipuclari

Ufak tefek detaylara dikkat ederek
sayfalarinizi hizlandirabilirsiniz.

ergimizi her seviyeden tasarimcinin okudu-
D gunu dastnerek, bazen Web programlama-

ahgi, bazen ise HTML'in temelleri Gzerine
yazilar yaziyorum. Bu ay, Web sayfalarimizdaki gor-

sellerin icindeki ufak tefek ipuclarini kesfetmeye ne
dersiniz?

Daha hizli sayfalar igin

Hicbir siteyi ziyaret ettiginizde, bir resmin dolmasini
beklemek icin dakikalarca bos ekrana baktiginiz ol-
du mu? Tabi ki oldu. Resmin telefon hatlarindan
Web tarayiciniza ulasirken gecen zamani malum
bircok faktor etkiliyor; resmin boyutlari, baglanti
hiziniz gibi. Ben bu bilinen faktorlere ek olarak bir
baska etkenden stz etmek istiyorum. Web sayfala-
riniza resim yerlestirirken, Height, Width ve Alt de-
gerlerine dikkat ederek de resmin daha cabuk go-
rintulenmesine yardimal olabilirsiniz.

Web sayfasindaki bir resmin kodu su sekildedir:
<IMG HEIGHT="45" WIDTH="22"
SRC="image.gif">

Height ve Width komutlari resmin piksel cinsinden
genisligini ve yUksekligini belirlemektedir. Bildiginiz
gibi piksel denilen sey, kugctk, renkli bir noktaciktir.
Bu noktaciklarin yan yana gelmesinden ise resim
olusuyor.

Normalde 100x100 piksel boyutlarindaki bir resmi
sayfamiza asagidaki kodda gorildigu gibi 50x50
boyutlarinda yerlestirmeye kalkarsak, Web tarayici-
miz 50x50 boyutundaki bir resmi géruntilemek
icin iki misli caba harcayacak, énce orijinalde
100x100 boyutlarindaki resmi okuyup daha sonra
bu resmi 50x50 boyutlarinda géruntileyecektir.
<IMG HEIGHT="50" WIDTH="50"
SRC="image.qgif">

Boyle bir sikinti yasamamak icin kullandigimiz res-
min gercek boyutunun, sayfada gortntalenmesini
istedigimiz boyut ile ayni olmasina dikkat etmemiz
gerekir.

Bazi Web tasarimcilari Height ve Width komutlarini
hi¢ kullanmadan resimleri sayfaya yerlestirmekte-
dirler:

< IMG SRC="image.gif">

Ozellikle PHP, ASP gibi programlama dilleri kulla-
nanlarin, hazirladiklar sayfadaki resim kodunun,
veri tabanindan gelen her resimde gegerli olmasi
icin yaptiklar bu uygulama, aslinda sayfaya resmin
gelmesini geciktiren bir durumdur. Cunkt Web
sayfasi, resmin genisligi ve yuksekligi kendisine 6n-
ceden belirtilmedigi igin, her bir resmin genislik ve
yUksekligini okuyup hesaplamak igin arti bir zaman
harcayacaktir.

Bir Web sayfasindaki resimlerin ger-
¢ek boyutlarini nasil 6grenebiliriz?
Web sayfanizdaki ktictk bir resim, gérintilenince-
ye kadar ¢cok zaman gegiyor ve siz resmin gercekte
hangi boyutta oldugunu 6grenmek istiyorsaniz,
Photoshop ile orijinal resmi agmadan bunu yapabi-
lirsiniz. Sayfaniza Internet Explorer ile baglanin, bil-
gi almak istediginiz resmin Uzerine gidin ve “Open
Image In New Window"” komutuna tiklayin. PC
kullanicilart bunu sag klik ile, Mac kullanicilari ise
“Kontrol + klik” ile yapabilirler. Resim ayri bir tara-
yicl penceresinde acilacak ve acilan pencerenin en
Ustuinde, resmin adinin yaninda piksel cinsinden
genisligi ve yuksekligi yazacaktir.

Alt komutunu kullanmayi unutmayin!
Alt komutu, resim Web tarayici tarafindan okuna-
madiysa ya da kullanici bilingli olarak Web tarayicisi
tercihlerinden resimlerin gértnttlenmesini engelle-
diyse, resmin yerine karsimiza bir aciklama yazisinin
gtkmasini saglar.

<IMG HEIGHT="50" WIDTH="50"

ALT="benim resmim" SRC="image.gif">



Sunucuda yiiklii resim
300x400 piksel 351 K

Dogru kullanim

“ Yanhis kullanim

Web sayfasi sunucuda yuklt olan 351 k boyutun-
daki resmi okuyup resmin boyutunu kigulterek
gorintaler.

Sayfanin bos yere iki misli data okumasi gerekir.

Sayfada goériintiilenen resim
150x200 piksel 87 K

Sunucuda yUkli resmin boyutu ile Web sayfasinda
gorintilenen resim ayni boyutlardadir. Dolayisi ile
gereksiz yere sayfanin okumasi gereken data

| boyutu buyimez.

Sunucuda yiiklii resim
150x200 piksel 87 K

Sirat icin kicik piksellerden
yararlanmak!

Yukarida anlattiklarimda gercekte daha
buyutk boyutlu bir resmi, Web sayfasin-
da daha kiguk olarak gérintulemek is-
tedigimizde sayfanin dolmasi daha uzun
zaman aliyordu. Simdi bu sorunun tam
tersini uygulayarak, bu 6zelligi kendi ya-
rarimiza kullanacagiz. Yani normalde
daha kiictk olan bir resmi, Web sayfa-
mizda daha buyuk gostererek sayfami-
zin dolma suresini azaltacagiz. Nasil mi?
Diyelim ki Web sayfanizda arkadaslarini-
zin isimleri, hobileri, adresleri var ve

her bir kisiye ait bilgileri 20x400
boyutlarinda siyah bir cizgi ile ayirmak
istiyorsunuz.

Bunun icin normalde 20x400 boyutla-
rinda ‘siyah.gif’ gibi bir resim hazirlayip
bunu Web sayfamiza cagirmamiz gere-
kir. Ancak ayni isi su sekilde de yapma-
niz size hem esneklik saglayacak hem
de sayfanizi hafifletecektir:

2x2 piksel boyutlarinda kugtictk bir .gif
resim hazirlayin ve zeminini siyah ile
doldurun.

Sonra bu 2 piksellik resmi sayfaniza asa-
gidaki sekilde yerlestirin:

<IMG HEIGHT="20" WIDTH="400"
SRC="siyah.gif ">

Aslinda sadece 2 piksel olan resim, say-
fanizda 20x400 olarak gorintllenecek-
tir. Ustelik ayni resmi kullanarak, Web
sayfalarinizda farkli boyutlarda cizgiler,
seperatorler olusturmaniz da mamkan.
Her biri icin ayri bir resim hazirlamaniza
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Sayfada goériintiilenen resim
150x200 piksel 87 K

gerek yok. Bu 6zelligi Web sayfanizdaki
yazilarin arasinda ek bosluk olusturmak
gibi ihtiyaclar icinde kullanabilirsiniz.
Bunun icin yapmaniz gereken 2x2 pik-
sellik kuctk resmi, Web sayfanizin
zemin rengine gore hazirlamak ve sayfa-
da bosluk vermek istediginiz yerlerde,
ihtiyac duydugunuz olcllere gore
kullanmak.

Resmin lizerine yazi

yazmak icin...

Web sayfanizdaki bir resmin Uzerine ya-
zI yazmanin birkag yolu var. Bunlardan
en kolayl, sayfada resmi yerestireceginiz
yere resimle ayni boyutlarda bir “TAB-
LE” yerlestirmek ve bu TABLE'In fonuna
resmi cagirmaktir. Olusturdugunuz
TABLE Uzerine yazdiginiz resimler, res-
min Gzerinde gorintdlenecektir.

Ornek kod:
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Dreamweaver'da resmin Uzerine agilan bir layer
lzerine yazimizi yaziyoruz.
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Resmin saga dayanmis ve etafindan 5 piksel
espas verilmis hali.

<table border="0" cellpadding="0"
cellspacing="0">

<TR>

<TD WIDTH="221" HEIGHT="300"
BACKGROUND="resim.jpg" VA-
LIGN="bottom" >

<FONT SIZE="+1" COLOR="yel-

low" >Eviimizin resmi</FONT></TD>
</TR>

</TABLE>

CSS kullanarak da, ayni sonuca ulasma-
niz mimkun tabi.

Bir ikinci ydntem ise, DIV 6zelligini kulla-
narak calismaktir:

<IMG SRC="resim.jpg" >

<DIV STYLE="position:absolute;
top:250px; left:20px; width:200px; he-
ight:25px" >

<CENTER><FONT SIZE="+2" CO-
LOR="00ff00">Evimizin res-
mi</FONT></CENTER>

</DIV>

Burada sayfaya resim yerlestirildikten
sonra, yazl olusturulan bir DIV Layer ile
resmin Uzerine oturtulmaktadir.

Resmin sagina ve soluna yaziyi
yerlestirmek (Sarmak) icin...
Resmi solda, yaziyi ise resmin saginda
gorintilemek icin asagidaki kodu kul-
lanabiliriz:

<IMG BORDER="0" ALIGN="left"
SRC="resim.jpg "> Buraya yazI gelecek.
ALIGN degerini “left” yerine “right”
yazdigmizda ise resim saga, yazl ise sola
yerlesecektir.

<IMG BORDER="0" ALIGN="right"
SRC="resim.jpg "> Buraya yazI gelecek.

Resmin etrafinda bosluk
birakmak icin...

Bir resmin iki yaninda ya da Ustlnde ve
altinda bosluk birakmak icin asagidaki
sekilde bir kod kullanabilirsiniz:

<IMG SRC="resim.jpg" VSPACE="10"
HSPACE="10">

VSPACE piksel cinsinden resmin Ustten
ve alttan ne kadar bosluga sahip olaca-
gini, HSPACE ise sag ve sol bosluk mik-
tarini belirlemektedir.

Herkese keyifli tasarimlar diliyorum. ML



