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WebMaster
kime denir?

| Program bilenlere mi, yoksa kodlari

bilenlere mi Webmaster diyoruz?

ectigimiz gtnlerde bir bilgisayar dergisinde
G soyle bir yazi okudum; “Kod 6grenerek

Amerika'yl bastan kesfetmeye ne gerek
var? Dreamweaver'i kullanarak, harika Web sayfa-
lart yapabilirsiniz!” Yazinin devaminda ajanslarin
kod bilen Web tasarimcisi aramalarinin son derece
mantiksiz oldugu yaziliyd.
Hizli tiketimin ve “konserve ¢coziimlerin” yasanti-
mizin her saniyesine hakim oldugu ginimuzde
Web tasarimi da bu anlayistan payina duseni ali-
yor. Basta televizyon olmak zere bizi cevreleyen
tdm iletisim kaynaklarindan ayni mesajlari aliyoruz.
“Ugrasmaniza gerek yok, 6grenmenize gerek
yok... Kolay yoldan para kazanin! Bir haftada zayif-
layin! Iki haftada meslek sahibi olun!”
Bu “konserve coztimler” bir baska sdylemle bir
araya gelince gercekten ortaligr iyice karistiriyor.
“Herkes her isi deneyebilir, herkes her konuda fikir
one sirebilir!” Konuya 6zgtrlik ya da girisimcilik
ruhu gibi kulplar da takildiktan sonra artik rahat
rahat ahkam kesebilir hale geliyoruz.

Program bilmek bizi

Webmaster yapar mi?

Diyelim ki Dreamweaver ya da GoLive gibi bir Web
editdéranl kullanmayi su gibi biliyorsunuz, ama
HTML kodlarindan bir habersiniz... Bu durumda si-

ze Webmaster dememiz mimkin ma? Bazilarina
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goére miumkin! Nedense Photoshop kullanmanin
bizi fotograf sanatcisi yapmayacagini ya da
Word'de yazi yazabilmenin bizi GnlG bir yazar ya-
pamayacagini biliyoruz, ama ayni ince distinceyi
Web tasarimi s6z konusu olunca gosteremiyoruz.
SUphesiz lafim kendisine hobi amacli kisisel Web
sayfasi yapanlara degil. Ancak bu mantikla muste-
riye, parayla is yapan yuzlerce insan var.

Bu mantikla hazirlanan altyapisiz ve “dogustan sa-
kat” Web sitelerini, bu ise gercekten emek veren
insanlarin onda bir fiyatina pazarlyorlar. Web her
glin gereksiz kodlarla iyice sismis, ekrana gelmesi
dakikalar stren, arama motorlarinin indeksleyeme-
digi, kolayca giincellenemeyen yuzlerce yeni sayfa-
ya merhaba diyor!

isin kolayina kagmak gercekte
isimizi kolaylastirnyor mu?

Ik bakista yanit “Evet” olsa dahi, isin kolayina ka-
canlarin cok gecmeden aslinda kendi kendilerine
zorluk cikardiklarini séylemek mimkin. Veritabani
uygulamalarindan bir haber olan bir “Webmaster”
salt Dreamweaver kullanarak musterisine bir site
yaptiginda, musterisinin her bir Grind icin oturup
ayri bir sayfa yapmak zorunda kaliyor. Musterinin
sayfalarda istedigi en kicuk bir degisiklikte, geri
dondp tum sayfalar tek tek duzenlemek zorunda
kalabiliyor. Normalde, bir veritabani uygulamasinda
tek bir tiklama ile yapabilecedi bu islem icin harca-
digi streyi de “guncellleme bedeli” olarak misteri-
sine yaziveriyor Ustelik.

Temel server bilgisi olmayan bir “Webmaster”, ha-
zirladigi sayfanin hata vermesinin nedenini bileme-
diginden cogunlukla durumu duzeltemiyor ya da
servis saglayicinin insafina teslim olmak zorunda
kaliyor. Soruna kendisi teshis koyamadig icin, ser-
vis saglayicinin server'da yaptigi ktcik bir ayarla-
manin sayfalarinin hata vermesine neden oldugunu
anlayip midahale edemiyor.

Ne yapmak istiyoruz?

Web ile ugrasmayi disinen kisinin kendisine ilk
sormas! gereken soru budur.

Bir Web sitesinin olusturulmasinda, aslinda farkli
uzmanlik alanlarinda kendini gelistirmis kisilerden
olusan bir ekip calisir. Bu ekipte sayfa grafik calis-
masini yapan tasarimci, sitenin arka planindaki is-
levleri olusturan ve yoneten programci ve sitenin
icerigini olusturan, glincelleyen edit6r; cekirdek
kadroyu olusturur. Tabi bu ideal yapi Glkemizde
karsimiza cok az cikiyor. Ortaya ¢ikan maliyetler ve



<!IDOCTYPEHTML PUBLIC "-//W3C/DTD HTML 4.
Transitional//EN"
"http:/lwww.w3.0rg/TR/htmid/loose.dtd">
<htmi>
<head>
<meta http-equiv="Caontent-Type"

content="text/htmi; charset=windows»1254">
<titlexWeb Tasanmis</title>

</head>

<body>
</body>
</html|>

firmalarin bu ise ayirdiklari butceye hala
“gereksiz masraf” olarak bakmalari ne-
deniyle tim bu rolleri tek bir kisinin Ust-
lenmesi gibi bir durum ile karsilasiyoruz.
Hal boyle olunca da karsimiza “her sey-
den biraz” anlayan, bir nevi “Isve¢ Caki-
sI” goérindminde Webmasterlar

cikiyor.

Pekiyi 6grenmeye

nereden baslamaliyiz?

Tabi ki en basindan... Web tasarimini
o6grenmek icin kendinize uzunca bir si-
re ayirmali ve emek harcamaya gondallt
olmalisiniz. Ingilizce 6grenirken nasil 6n-
ce Gramer ile ise baslyorsak, Web 6g-
renmeye de 6nce kodlarla baslamaliyiz.
Ister tasarimci, ister programci olun,
Web'in yapitasi olan temel HTML bilgisi-
ne sahip olmaksizin ilerleyemezsiniz.
Kodlari 6grenmek icin Dreamweaver gi-
bi bir Web editérini kullanmak stphe-
siz faydali, ancak tasarimi yaparken sik
sik programin otomatik olarak yazdigi
kodlara donup iyice incelemek kaydiyla.
Bana gelen emaillerde en cok sorulan
soru su “Dreamweaver'da harika sayfa-
lar yapiyorum, ancak Turkce karakterler
bozuk cikiyor, neden?” Bunu soran ar-
kadaslarimin bircogunun, Web tasarimi-
nin en basinda 6grenmeleri gereken dil
kodlamalarindan haberleri yok maale-
sef. Ogrenmeniz gerekenlere ilk baktigi-
nizda bu sizi korkutabilir, yildirabilir. An-
cak bunlari pas gecerek iyi bir tasarimci
olamayacaginizi distnerek kollari siva-
maniz gerekiyor.

Ogrenmemiz gerekenleri bir siraya koy-
mamiz gerekirse, asagidaki gibi bir sira-
lama yapmamiz mimkun:

Temel Egitim
e Temel HTML bilgisi: Once isin alfabesi-

ni 6grenmeliyiz. <head>, <body>, <b>,
<em>, <br> gibi HTML dilinin temel ya-
pisini ve sintakslarini incelemeli ve islev-
lerini 6grenmeliyiz.

e Temel CSS bilgisi: Sayfalarimizdaki ya-
zi tiplerini, sayfa dizenini kontrol etme-
mizi saglayan CSS (Cascading Style She-
et) dilinin en basit islevlerini bilmemiz
gerekir.

e Temel grafik bilgisi: Sayfalarimizda
kullanacagimiz resimleri nasil hazirlaya-
cagimizi, .jpeg ve .gif gibi resim format-
lari arasindaki farklari, bunlari ne zaman
tercih edece@imizi bilmemiz gerekir.

e Temel server bilgisi: Yaptigimiz sayfa-
larl sunucuya naslil yukleyecegimizi, ftp
protokoltnun ozelliklerini, farkli dosya
tipleri icin secmemiz gereken farkl yik-
leme sekillerini, Windows server, Unix
gibi server’larin farkliliklarini en basit
sekliyle dahi olsa bilmemiz lazim.

Orta diizey egitim

e Orta duizey HTML bilgisi: HTML'in ya-
prtaslarini 6grendikten sonra, bir Ust se-
viyeye ¢ikabilir ve HTML kodlarinin Ja-
vascriptlerle etkilesimleri, frame kulla-
nimlari, layer ve div kullanimlar gibi ko-
nularr incelemeye baslayabiliriz.

e lleri diizey CSS bilgisi: Bu noktada CSS
teknolojisinin salt yazilar sekillendirme-
ye yaramadigini kesfedebilir, CSS kulla-
narak “yazici uyumlu sayfalar” yapabile-
cegimizi, CSS ve kiguk programlama
kodlari ile sayfa icerigini kullanici tercih-
lerine gore degistirebilecegimizi ve say-
fanin tim gértnimant CSS ile kontrol
altina alabilecegimizi gorebiliriz.

e Programlamaya giris: Eger isin prog-
ramlama kisminda da kendimizi yetistir-
mek istiyorsak, artik sayfalarimizi inte-
raktif hale getirebilmek ve ziyaretcilerle
iletisim kurabilmek icin PHP, ASP, PERL

vb. gibi bir programlama diline yonele-
bilir ve yavas yavas bu dilin kendine has
kodlama sistemini 6grenmeye baslaya-
rak, daha 6nce kullandigimiz HTML
kodlari ile birlikte kullanmaya
baslayabiliriz.

ileri diizey egitim

Bu noktaya geldigimizde, Web tasarimi-
nin yukarida bahsettigim temel bilgileri-
ne sahip oldugumuz icin, HTML bilgimiz
Uzerine bu dilin yakin gelecegi olan
XHTML gibi, XML gibi nispeten yeni tek-
nikleri ya da SSI gibi Apache server'da
sayfalari etkilesimli hale getirmemizi
saglayan kod tekniklerini anlamamiz,
6grenmemiz ve uygulamamiz cok daha
kolay olacaktir.

Ayni sekilde, artik bu seviyede ne yone
ilerleyecegimize de karar vermemiz ge-
rekiyor. Eger programci olmayi istiyor-
sak, secmis oldugumuz programlama
dilinde calismaya devam ederek kendi-
mizi gelistirmeyi strdUrebiliriz. Eger ta-
sarim boyutunda kalacaksak, farkli sayfa
teknikleri Uzerine yogunlasabiliriz.

Web, her giin degisen ve gelisen bu an-
lamda strekli 6grenmeyi gerektiren bir
konudur. Bu yazida 6zet olarak bahset-
tiklerim disinda bilinmesi gereken daha
onlarca konu vardir aslinda. Ogrenmeye
en basindan baslamadigimiz takdirde,
ornegin HTML kodlarini bilmeden PHP
o6grenmeye kalkarsak, ister istemez basa
dénmeye zorlanir ve bu eksigimizden
dolayi yeni bir sey 6grenemeyiz.

Zor &grenilen kolay unutulmaz

Iste bu ylzden isin kolayina kagmamak
gerekir. SUphesiz Dreamweaver, Golive
ya da Frontpage gibi programlari kullan-
mak yerine bir text editoru ile kod yaza-
rak sayfa yapin demiyorum. Bu prog-
ramlari kullanmak bize hiz kazandirir ve
isimizi kolaylastirir. Ancak Dreamwea-
ver’t kullanmayi bilmek, HTML'i bilme-
nin yerine gecemez. Ayni Ingilizce bil-
mek yerine cebinizde sozlik tasimak gi-
bi bir durumdur bu! Ayrica, altyapiniz
ne kadar saglam olursa, bu programlar-
dan elde edeceginiz verim de o kadar
artar. Web'i 6grenmek icin en iyi kay-
nak, yine Web'in kendisi Ustelik. Yukari-
da bahsettigim konulari derinlemesine
Ogreten bircok site mevcut. Bunlar igin-
de en iyi icerige sahip olanlardan bir ta-
nesi de Webmonkey (www.webmon-
key.com) icerigini baslangic, orta dizey
ve ileri teknikler olarak siniflandirmis
olan sitede size gerekli olan tim

bilgiler mevcut.

Herkese iyi tasarimlar diliyorum. ML
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