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eçti¤imiz günlerde bir bilgisayar dergisinde
flöyle bir yaz› okudum; “Kod ö¤renerek
Amerika’y› bafltan keflfetmeye ne gerek

var? Dreamweaver’› kullanarak, harika Web sayfa-
lar› yapabilirsiniz!” Yaz›n›n devam›nda ajanslar›n
kod bilen Web tasar›mc›s› aramalar›n›n son derece
mant›ks›z oldu¤u yaz›l›yd›.
H›zl› tüketimin ve “konserve çözümlerin” yaflant›-
m›z›n her saniyesine hakim oldu¤u günümüzde
Web tasar›m› da bu anlay›fltan pay›na düfleni al›-
yor. Baflta televizyon olmak üzere bizi çevreleyen
tüm iletiflim kaynaklar›ndan ayn› mesajlar› al›yoruz.
“U¤raflman›za gerek yok, ö¤renmenize gerek
yok... Kolay yoldan para kazan›n! Bir haftada zay›f-
lay›n! ‹ki haftada meslek sahibi olun!”
Bu “konserve çözümler” bir baflka söylemle bir
araya gelince gerçekten ortal›¤› iyice kar›flt›r›yor.
“Herkes her ifli deneyebilir, herkes her konuda fikir
öne sürebilir!” Konuya özgürlük ya da giriflimcilik
ruhu gibi kulplar da tak›ld›ktan sonra art›k rahat
rahat ahkam kesebilir hale geliyoruz.

Program bilmek bizi 
Webmaster yapar m›?
Diyelim ki Dreamweaver ya da GoLive gibi bir Web
editörünü kullanmay› su gibi biliyorsunuz, ama
HTML kodlar›ndan bir habersiniz... Bu durumda si-
ze Webmaster dememiz mümkün mü? Baz›lar›na 

göre mümkün! Nedense Photoshop kullanman›n 
bizi foto¤raf sanatç›s› yapmayaca¤›n› ya da
Word’de yaz› yazabilmenin bizi ünlü bir yazar ya-
pamayaca¤›n› biliyoruz, ama ayn› ince düflünceyi
Web tasar›m› söz konusu olunca gösteremiyoruz. 
fiüphesiz laf›m kendisine hobi amaçl› kiflisel Web
sayfas› yapanlara de¤il. Ancak bu mant›kla müflte-
riye, parayla ifl yapan yüzlerce insan var.
Bu mant›kla haz›rlanan altyap›s›z ve “do¤ufltan sa-
kat” Web sitelerini, bu ifle gerçekten emek veren
insanlar›n onda bir fiyat›na pazarl›yorlar. Web her
gün gereksiz kodlarla iyice fliflmifl, ekrana gelmesi
dakikalar süren, arama motorlar›n›n indeksleyeme-
di¤i, kolayca güncellenemeyen yüzlerce yeni sayfa-
ya merhaba diyor!

‹flin kolay›na kaçmak gerçekte 
iflimizi kolaylaflt›r›yor mu?
‹lk bak›flta yan›t “Evet” olsa dahi, iflin kolay›na ka-
çanlar›n çok geçmeden asl›nda kendi kendilerine
zorluk ç›kard›klar›n› söylemek mümkün. Veritaban›
uygulamalar›ndan bir haber olan bir “Webmaster”
salt Dreamweaver kullanarak müflterisine bir site
yapt›¤›nda, müflterisinin her bir ürünü için oturup
ayr› bir sayfa yapmak zorunda kal›yor. Müflterinin
sayfalarda istedi¤i en küçük bir de¤ifliklikte, geri
dönüp tüm sayfalar› tek tek düzenlemek zorunda
kalabiliyor. Normalde, bir veritaban› uygulamas›nda
tek bir t›klama ile yapabilece¤i bu ifllem için harca-
d›¤› süreyi de “güncellleme bedeli” olarak müflteri-
sine yaz›veriyor üstelik.
Temel server bilgisi olmayan bir “Webmaster”, ha-
z›rlad›¤› sayfan›n hata vermesinin nedenini bileme-
di¤inden ço¤unlukla durumu düzeltemiyor ya da
servis sa¤lay›c›n›n insaf›na teslim olmak zorunda
kal›yor. Soruna kendisi teflhis koyamad›¤› için, ser-
vis sa¤lay›c›n›n server’da yapt›¤› küçük bir ayarla-
man›n sayfalar›n›n hata vermesine neden oldu¤unu
anlay›p müdahale edemiyor. 

Ne yapmak istiyoruz?
Web ile u¤raflmay› düflünen kiflinin kendisine ilk
sormas› gereken soru budur.
Bir Web sitesinin oluflturulmas›nda, asl›nda farkl›
uzmanl›k alanlar›nda kendini gelifltirmifl kiflilerden
oluflan bir ekip çal›fl›r. Bu ekipte sayfa grafik çal›fl-
mas›n› yapan tasar›mc›, sitenin arka plan›ndaki ifl-
levleri oluflturan ve yöneten programc› ve sitenin
içeri¤ini oluflturan, güncelleyen editör; çekirdek
kadroyu oluflturur. Tabi bu ideal yap› ülkemizde
karfl›m›za çok az ç›k›yor. Ortaya ç›kan maliyetler ve
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firmalar›n bu ifle ay›rd›klar› bütçeye hala
“gereksiz masraf” olarak bakmalar› ne-
deniyle tüm bu rolleri tek bir kiflinin üst-
lenmesi gibi bir durum ile karfl›lafl›yoruz.
Hal böyle olunca da karfl›m›za “her fley-
den biraz” anlayan, bir nevi “‹sveç Çak›-
s›” görünümünde Webmasterlar 
ç›k›yor.

Pekiyi ö¤renmeye 
nereden bafllamal›y›z?
Tabi ki en bafl›ndan... Web tasar›m›n›
ö¤renmek için kendinize uzunca bir sü-
re ay›rmal› ve emek harcamaya gönüllü
olmal›s›n›z. ‹ngilizce ö¤renirken nas›l ön-
ce Gramer ile ifle bafll›yorsak, Web ö¤-
renmeye de önce kodlarla bafllamal›y›z.
‹ster tasar›mc›, ister programc› olun,
Web’in yap›tafl› olan temel HTML bilgisi-
ne sahip olmaks›z›n ilerleyemezsiniz. 
Kodlar› ö¤renmek için Dreamweaver gi-
bi bir Web editörünü kullanmak flüphe-
siz faydal›, ancak tasar›m› yaparken s›k
s›k program›n otomatik olarak yazd›¤›
kodlara dönüp iyice incelemek kayd›yla.
Bana gelen emaillerde en çok sorulan
soru flu “Dreamweaver’da harika sayfa-
lar yap›yorum, ancak Türkçe karakterler
bozuk ç›k›yor, neden?” Bunu soran ar-
kadafllar›m›n birço¤unun, Web tasar›m›-
n›n en bafl›nda ö¤renmeleri gereken  dil
kodlamalar›ndan haberleri yok maale-
sef. Ö¤renmeniz gerekenlere ilk bakt›¤›-
n›zda bu sizi korkutabilir, y›ld›rabilir. An-
cak bunlar› pas geçerek iyi bir tasar›mc›
olamayaca¤›n›z› düflünerek kollar› s›va-
man›z gerekiyor.
Ö¤renmemiz gerekenleri bir s›raya koy-
mam›z gerekirse, afla¤›daki gibi bir s›ra-
lama yapmam›z mümkün:

Temel E¤itim
• Temel HTML bilgisi: Önce iflin alfabesi-

ni ö¤renmeliyiz. <head>, <body>, <b>,
<em>, <br> gibi HTML dilinin temel ya-
p›s›n› ve sintakslar›n› incelemeli ve ifllev-
lerini ö¤renmeliyiz.
• Temel CSS bilgisi: Sayfalar›m›zdaki ya-
z› tiplerini, sayfa düzenini kontrol etme-
mizi sa¤layan CSS (Cascading Style She-
et) dilinin en basit ifllevlerini bilmemiz
gerekir.
• Temel grafik bilgisi: Sayfalar›m›zda
kullanaca¤›m›z resimleri nas›l haz›rlaya-
ca¤›m›z›, .jpeg ve .gif gibi resim format-
lar› aras›ndaki farklar›, bunlar› ne zaman
tercih edece¤imizi bilmemiz gerekir.
• Temel server bilgisi: Yapt›¤›m›z sayfa-
lar› sunucuya nas›l yükleyece¤imizi, ftp
protokolünün özelliklerini, farkl› dosya
tipleri için seçmemiz gereken farkl› yük-
leme flekillerini, Windows server, Unix
gibi server’lar›n farkl›l›klar›n› en basit
flekliyle dahi olsa bilmemiz laz›m.

Orta düzey e¤itim
• Orta düzey HTML bilgisi: HTML’in ya-
p›tafllar›n› ö¤rendikten sonra, bir üst se-
viyeye ç›kabilir ve HTML kodlar›n›n Ja-
vascriptlerle etkileflimleri, frame kulla-
n›mlar›, layer ve div kullan›mlar› gibi ko-
nular› incelemeye bafllayabiliriz.
• ‹leri düzey CSS bilgisi: Bu noktada CSS
teknolojisinin salt yaz›lar› flekillendirme-
ye yaramad›¤›n› keflfedebilir, CSS kulla-
narak “yaz›c› uyumlu sayfalar” yapabile-
ce¤imizi, CSS ve küçük programlama
kodlar› ile sayfa içeri¤ini kullan›c› tercih-
lerine göre de¤ifltirebilece¤imizi ve say-
fan›n tüm görünümünü CSS ile kontrol
alt›na alabilece¤imizi görebiliriz.
• Programlamaya girifl: E¤er iflin prog-
ramlama k›sm›nda da kendimizi yetifltir-
mek istiyorsak, art›k sayfalar›m›z› inte-
raktif hale getirebilmek ve ziyaretçilerle
iletiflim kurabilmek için PHP, ASP, PERL

vb. gibi bir programlama diline yönele-
bilir ve yavafl yavafl bu dilin kendine has
kodlama sistemini ö¤renmeye bafllaya-
rak, daha önce kulland›¤›m›z HTML
kodlar› ile birlikte kullanmaya 
bafllayabiliriz.

‹leri düzey e¤itim
Bu noktaya geldi¤imizde, Web tasar›m›-
n›n yukar›da bahsetti¤im temel bilgileri-
ne sahip oldu¤umuz için, HTML bilgimiz
üzerine bu dilin yak›n gelece¤i olan
XHTML gibi, XML gibi nispeten yeni tek-
nikleri ya da SSI gibi Apache server’da
sayfalar› etkileflimli hale getirmemizi
sa¤layan kod tekniklerini anlamam›z,
ö¤renmemiz ve uygulamam›z çok daha
kolay olacakt›r. 
Ayn› flekilde, art›k bu seviyede ne yöne
ilerleyece¤imize de karar vermemiz ge-
rekiyor. E¤er programc› olmay› istiyor-
sak, seçmifl oldu¤umuz programlama
dilinde çal›flmaya devam ederek kendi-
mizi gelifltirmeyi sürdürebiliriz. E¤er ta-
sar›m boyutunda kalacaksak, farkl› sayfa
teknikleri üzerine yo¤unlaflabiliriz.
Web, her gün de¤iflen ve geliflen bu an-
lamda sürekli ö¤renmeyi gerektiren bir
konudur. Bu yaz›da özet olarak bahset-
tiklerim d›fl›nda bilinmesi gereken daha
onlarca konu vard›r asl›nda. Ö¤renmeye
en bafl›ndan bafllamad›¤›m›z takdirde,
örne¤in HTML kodlar›n› bilmeden PHP
ö¤renmeye kalkarsak, ister istemez bafla
dönmeye zorlan›r ve bu eksi¤imizden
dolay› yeni bir fley ö¤renemeyiz.
Zor ö¤renilen kolay unutulmaz
‹flte bu yüzden iflin kolay›na kaçmamak
gerekir. fiüphesiz Dreamweaver, GoLive
ya da Frontpage gibi programlar› kullan-
mak yerine bir text editörü ile kod yaza-
rak sayfa yap›n demiyorum. Bu prog-
ramlar› kullanmak bize h›z kazand›r›r ve
iflimizi kolaylaflt›r›r. Ancak Dreamwea-
ver’› kullanmay› bilmek, HTML’i bilme-
nin yerine geçemez. Ayn› ‹ngilizce bil-
mek yerine cebinizde sözlük tafl›mak gi-
bi bir durumdur bu! Ayr›ca, altyap›n›z
ne kadar sa¤lam olursa, bu programlar-
dan elde edece¤iniz verim de o kadar
artar. Web’i ö¤renmek için en iyi kay-
nak, yine Web’in kendisi üstelik. Yukar›-
da bahsetti¤im konular› derinlemesine
ö¤reten birçok site mevcut. Bunlar için-
de en iyi içeri¤e sahip olanlardan bir ta-
nesi de Webmonkey (www.webmon-
key.com) içeri¤ini bafllang›ç, orta düzey
ve ileri teknikler olarak s›n›fland›rm›fl
olan sitede size gerekli olan tüm 
bilgiler mevcut.
Herkese iyi tasar›mlar diliyorum. ML
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